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FICHA DE ASIGNATURA

Titulo: Programacion Avanzada

Descripcion: Durante el desarrollo de esta asignatura el estudiante progresard hacia campos mas
avanzados y especificos dentro de la programacion, con aplicaciones practicas directas y ejemplos de uso
en la industria actual. Serd capaz de crear sistemas de software complejos que puedan ser usados por
terceros en situaciones reales. Se centra ademas en las buenas practicas de programacion (patrones de
disefio, testing, clean code), paradigmas de desarrollo de software actuales (orientacién a objetos,
metodologias agiles, programacion funcional), estructuras de datos avanzadas y sus algoritmos
relacionados para resolver la mayoria de los desafios planteados para trabajar con ellas. Todo ello se
muestra a través de un proyecto transversal, con la creacién de un videojuego completo.

Caracter: Obligatoria
Créditos ECTS: 6

Contextualizacidn: El desarrollo de piezas de software completas para resolver determinados problemas
es el objetivo de cualquier programador. Estos programas o aplicaciones estan presentes en todas partes,
desde los moviles, hasta paginas webs, programas de escritorio,... Y constituyen la base de muchas
industrias, ademas de herramientas indispensables para el funcionamiento de muchas otras. Ser capaz de
enfrentarse a dichos problemas y crear aplicaciones capaces de resolverlos es imprescindible para triunfar
en cualquier ambito laboral.

Modalidad: Online

Temario:
1. Virtual Environments
2. Mddulos, Paquetes, Namespaces, Uso del Sistema (Paths, Shell, Variables de Entorno, Sys, Os)
3. Control de Versiones y Git

4. Ingenieria de Software, Arquitectura, Clean Code, Craftmanship, Patrones de Disefio
(Creacionales, Estructurales, de Comportamiento)

5. Testing, Test Driven Development, Testing Unitario, Testing Funcional, Fixtures, PyTest, Doubles
6. Gestion de Proyectos, Agile, Scrum, eXtreme Programming
7. Analisis de Rendimiento

8. Estructuras de Datos Avanzadas, Built-In, Mapas, HashTables, Arrays, Lists, Sets, Stacks,
Queues, Heaps, Trees, Graphs

9. Algoritmos, Divide & Conquer, Recursion, Backtracking, Tree Traversal, Sorting, Searching, A*,
Analysis, Big O

10. Desarrollo de Videojuegos, PyGame

11. Programacién Funcional, Funciones Puras, Estructuras de Datos Inmutables, Lazy Evaluation,
Recursion



Competencias:

Actividades Formativas:

Actividad Formativa Horas Presencialidad
Clases Expositivas 15 0%
Clases Practicas sobre 15 0%
laboratorio informético

Tutorias Online 10 30%
Trabajo Auténomo 110 0%
Total 150

Metodologias docentes:

e Leccion magistral

e Estudio de casos

e Resolucién de problemas
e Simulaciones

e Laboratorio informatico virtual

e Seguimiento

Sistema de Evaluacidn:
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Sistemas de evaluacidén

Ponderacion minima

Ponderacion maxima

Evaluacion de la prueba

9 o,
Evaluacién de portafolio. Informe 20% 30%
sobre resolucién de problemas o
estudio de casos
9 o,
Evaluacién del portfolio. Informe 10% 20%
sobre Disefio de Proyectos
. . .z 1 0, 1 0,
Participacién en grupos de debate 0% 0%
40% 60%

Normativa especifica: No Procede
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