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FICHA DE ASIGNATURA

Titulo: Tecnologia e Innovacion Educativa.

Descripcién: La asignatura de tecnologia e innovacion educativa tiene por objeto acercar al
alumnado a las metodologias activas, asi como las tecnologias educativas mas emergentes y

actuales.

Caracter: Optativa.

Créditos ECTS: 6

Contextualizacidon: El programa de esta asignatura se engloba en un marco de innovacion

educativa y tecnoldgica.

Modalidad: Online

Temario:

Tema 1. Innovacion educativa vs. innovacién tecnoldgica.
Tema 2. Web 2.0 y web semantica.

Tema 3. Programacion y robatica.

Tema 4. Realidad aumentada.

Tema 5. Realidad virtual.

Tema 6. Serius games.

Tema 7. Uso de dispositivos moéviles en la formacion.
Tema 8. Microlearning.

Tema 9. Educacién expandida.

Tema 10. Impresién 3D.

Tema 11. Tecnologias educativas emergentes.

Tema 12. Metodologias activas y Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Tema 13. Redes sociales y educacion.

Competencias:

Competencias basicas.

CBL1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
gue, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que

implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio;
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CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de estudio;
CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética;
CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado;
CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias

para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias especificas.
CE34. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion para enriquecer el entorno

personal de aprendizaje como profesional de la Pedagogia.

Actividades Formativas

- Clases expositivas

- Estudio de casos

- Resolucién de problemas
- Simulacion

- Trabajo en grupo

- Disefio de proyectos

- Trabajo autbnomo

- Tutorias

- Pruebas

Metodologias docentes:

- Leccion magistral

- Leccion magistral participativa
- Estudio de casos

- Resolucién de problemas

- Simulacién

- Trabajo Cooperativo

- Disefio de proyectos

Sistemas de Evaluacion

Sistemas de evaluacion Ponderacion minima Ponderacion maxima

Evaluacion del Portafolio
) 10.0 40.0
(Estudio de casos)
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Evaluacion del Portafolio
N 10.0 40.0
(Resolucion de problemas)
Evaluacion del Portafolio
] B 10.0 40.0
(Simulacion)
Evaluacion del Portafolio
) 10.0 40.0
(Trabajo en grupo)
Evaluacion del Portafolio
. 10.0 40.0
(Disefio de proyectos)
Evaluacion de la prueba 40.0 60.0

Observaciones:
El alumnado que curse un minimo de 24 ECTS de esta materia obtendra la Mencién en

Tecnologia Educativa.

Competencias:

CMTEO1L. Analizar el impacto de la tecnologia en los procesos de aprendizaje y ensefianza,
desde una perspectiva pedagdgica.

CMTEDO2. Disefiar propuestas didacticas que, a través de la tecnologia, propicien metodologias
activas en el aula.

CMTEO3. Disefiar, desarrollar y evaluar materiales didacticos para su uso educativo o formativo
en distintos &mbitos y contexto.

CMTEO4. Incorporar contenidos transmedia en el disefio de recursos educativos y formativos.
CMTEOS. Disefiar recursos, materiales y actividades educativas mediante el uso de las TIC, para
la mejora de los procesos de aprendizaje-ensefianza en diferentes trastornos del desarrollo y

dificultades de aprendizaje

Bibliografia:

Revisar la guia de la asignatura.



