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FICHA DE ASIGNATURA

Titulo: Introduccidn a la Programacion

Descripcion: Esta asignatura permite al estudiante introducirse en el mundo de la programacién, y mas
concretamente en la programacidon en Python. Se muestran los bloques y piezas bdsicas de la
programacion mediante ejemplos practicos y se hace especial hincapié en la metodologia de la
programacion orientada a objetos.

Caracter: Obligatoria
Créditos ECTS: 6

Contextualizacidn: La programacion hoy en dia es una herramienta fundamental, convirtiendose en una
salida laboral importante. Es una herramienta indispensable en la mayoria de ambitos laborales, y
ademds, su aprendizaje constituye una oportunidad al mejorar el razonamiento légico formal. Conocer
las bases del desarrollo de software y sus buenas practicas, puede no solo constituir un objetivo en si
mismo, si no que puede potenciar cualquier otra materia usado correctamente.

Modalidad: Online
Temario:
1. Introduccion a Python
2. Tiposy Estructuras de Datos Basicas
3. Estructuras de Control, Comparaciones, Condicionales, Bucles
4. Funciones
5. Acceso a Ficheros
6. DocStrings
7. Control de Errores y Excepciones

8. Programacion Orientada a Objetos, Clases, Instancias, Métodos, Herencia, Polimorfismo,
Overloading, Métodos Estaticos, de Clase, Decoradores, Metaclases, Serializacidn

Competencias:

Actividades Formativas:

Actividad Formativa Horas Presencialidad
Clases Expositivas 15 0%
Clases Practicas sobre 15 0%

laboratorio informatico

Tutorias Online 10 30%




Trabajo Auténomo

110

0%

Total

150

Metodologias docentes:

e  Leccion magistral

e Estudio de casos

e Resolucién de problemas
e Simulaciones

e Laboratorio informatico virtual

e Seguimiento

Sistema de Evaluacion:
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Sistemas de evaluacion

Ponderacion minima

Ponderacion maxima

Evaluacion de la prueba

9 0
Evaluacién de portafolio. Informe 20% 30%
sobre resolucién de problemas o
estudio de casos

9 0
Evaluacién del portfolio. Informe 10% 20%
sobre Disefio de Proyectos

9 o,
Participacién en grupos de debate 10% 10%

40% 60%

Normativa especifica: No Procede
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